
Магнетическое господство Заклинание 9

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция МеталлМеталл

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3
Область 100-фт.ая эманация; Цели любое
количество существ, на которых надета ме‐
таллическая броня, состоящих из металла,
имеющих дескриптор «металл», а также бес‐
хозные металлические объекты
Защита Реакция; Длительность поддержи‐
ваемое до 1 минуты

Бушующие магнитные поля плана Металла
исходят от вас, вы вызываете и изменяете
их одной только мыслью. Когда вы Сотворя‐
ете это заклинание, вы можете передвинуть
каждую затронутую цель в любое незанятое
пространство в области. Вы не можете этим
способом передвинуть самого себя. Несо‐
гласная цель может пройти испытание Реак‐
ции чтобы не дать себя переместить.
Все существа двигаются одновременно —
после того как вы узнаёте результаты всех
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испытаний, вы решаете какая цель зани‐
мает каждую клетку в любом порядке по ва‐
шему выбору. Вы можете переместить суще‐
ство в клетку, которая была ранее занята
другим существом, если вы сначала переме‐
стите первое существо в другое место. Если
вы поднимаете цель в воздух она опуска‐
ется на землю без вреда для здоровья по‐
сле завершения движения, если только оно
не решит этого не делать. Всякий раз, когда
вы используете Поддержание заклинания,
вы можете переместить одно существо в
эманации с теми же ограничениями и усло‐
виями.
Вы также по своему желанию можете полу‐
чить эффект заклинания 8 круга отражение
металла, которое действует на протяжении
магнетического господства.
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Взрыв магии Заклинание 9

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 магический
предмет или эффект заклинания
Защита обычное испытание Реакции
(см. описание)
Вы вынуждаете магию, которой пропи‐
тана цель, исчезнуть в мощном
взрыве. Вы совершаете попытку ней‐
трализации цели. При успехе заклина‐
ние нанесёт 8d6 урона силой (обычное
испытание Реакции). Если вы успешно
нейтрализовали магию предмета, он
деактивирован на 1 неделю (или уни‐
чтожен при критическом успехе), а
урон получат все в 5-футовой эманации
вокруг предмета. Если вы успешно

pf2.ru

нейтрализовали заклинание, эффект
заканчивается, а урон получат либо все
существа в области нейтрализован‐
ного заклинания, либо цель заклина‐
ния и все существа в 5-футовой эмана‐
ции вокруг неё.
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Метеориты Заклинание 9

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 500 фт.; Область 4 40-фт.ых
взрыва
Защита обычное испытание Реакции
Вы обрушиваете вниз четыре метео‐
рита, которые взрываются, ударив в
землю. Выберите тип урона: звук,
огонь, холод или электричество. Закли‐
нание получает соответствующий де‐
скриптор. Каждый метеорит наносит
6d10 дробящего урона всем существам
в 10-футовом взрыве в центре области,
а затем взрывается, нанося 14d6 урона
выбранного типа всем существам в 40-
футовом взрыве. Центральные 10-фу‐
товые взрывы не могут пересекаться,
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существа проходят испытание только
один раз, даже если находятся в пере‐
сечении областей нескольких взрывов,
и получают урон каждого типа только
один раз.
Повышенное (+1) дробящий урон уве‐
личивается на 1 сП 0, энергетический
урон увеличивается на 2d6.
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Схлопывание Заклинание 9

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 небестелес‐
ное существо
Защита обычное испытание Стойкости;
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы заставляете тело цели схлопнуться,
нанося 75 урона. Когда вы первый раз
за раунд используете Поддержание за‐
клинания, вы должны выбрать новую
цель, на которую подействует тот же
эффект. Вы не можете выбрать целью
одно и то же существо повторно, если
не сотворите заклинание снова. Вы
также не можете воздействовать этим
заклинанием более чем на одно
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существо за ход. Вы не можете вы‐
брать целью бестелесное, газообраз‐
ное, жидкое или не имеющее твёрдой
формы существо.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 10.
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Расправа Заклинание 9

КонцентрацияКонцентрация СмертьСмерть МанипуляцияМанипуляция

ПустотаПустота

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 2
Область 60-фт.ая линия
Защита Стойкость
Вы выпускаете волну энергии смерти,
которая гасит жизненную силу в каж‐
дом на её пути. Каждое живое суще‐
ство 17 уровня или ниже на линии про‐
ходит испытание Стойкости. Если урон
заклинания снижает ПЗ существа до 0,
оно немедленно умирает. Если закли‐
нание не убило ни одного существа, его
энергия пустоты оборачивается
вспять, дополнительно нанося 30
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урона пустотой всем живым суще‐
ствам на линии (даже тем, кто выше 17
уровня) и 30 урона пустотой вам.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает 9d6 урона пу‐
стотой.
Провал существо получает 100 урона
пустотой.
Критический провал существо
умирает.
Повышенное (10 круг) заклинание дей‐
ствует на живых существ 19 уровня и
ниже. Урон при успешном испытании
увеличивается до 10d6, при провале —
до 115.
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Метаморфоза Заклинание 9

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПолиморфПолиморф

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 минута
Вы используете магию преображения,
чтобы принять изменчивую форму. Вы
принимаете любую форму, которую
могли бы выбрать при помощи извест‐
ного вам заклинания полиморфа 8
круга или ниже, которое есть в вашем
репертуаре или которое вы могли бы
подготовить (включая повышенные до
8 круга или ниже версии известных
вам заклинаний). Вы получаете 40 вре‐
менных ПЗ вместо обычного количе‐
ства для этой формы.
Вы можете использовать Поддержание
заклинания, чтобы изменить одну
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форму на другую, которую ещё не при‐
нимали в течение длительности. При
этом вы заново получаете временные
ПЗ от этого заклинания.
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Буря гнева Заклинание 9

ВоздухВоздух ХолодХолод ЭлектричествоЭлектричество

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции первобытная
Сотворение 3
Дистанция 800 фт.; Область 400-фт. взрыв
Длительность поддерживаемое до 1 минуты

Вы создаёте в воздухе над областью огром‐
ное грозовое облако. Из облака начинает
литься дождь, а в воздухе бушуют ветра. Из-
за ветра все находящиеся под облаком суще‐
ства получают ситуативный штраф -4 к физи‐
ческим дистанционным атакам. Воздух в об‐
ласти становится сильно пересечённой мест‐
ностью для всех летающих существ. При со‐
творении заклинания и далее всякий раз, ко‐
гда вы впервые за раунд используете его Под‐
держание, вы можете выбрать один из эффек‐
тов бури. Один и тот же эффект нельзя выби‐
рать два раза подряд.
● Вьюга все существа в облаке или под ним
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получают 4d8 урона холодом от вьюги (без ис‐
пытаний). Все поверхности под облаком счи‐
таются пересечённой местностью. Всё в об‐
лаке или под ним считается плохо видимым
из-за вьюги.
● Град все находящиеся в облаке или под ним
существа получают 4d10 дробящего урона
(обычное испытание Стойкости).
● Молнии выберите 10 или менее существ в
облаке или под ним, которых поразят молнии.
Каждое из существ получает 7d6 урона элек‐
тричеством (обычное испытание Реакции).
● Торнадо под облаком или в нём появляется
цилиндрический вихрь радиусом 30 футов.
Каждое существо в нём подбрасывает на 40
футов вверх.

Повышенное (10 круг) дистанция заклинания
увеличивается до 2 000 футов, а облако зани‐
мает область 1 000-футового взрыва.
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Гнев природы Заклинание 9

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция РастениеРастение

ДеревоДерево
Источник Основная книга игрока 2
Традиции первобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область 500-фт. взрыв;
Цели до 5 существ
Длительность 10 минут
Животные, растения и грибы в области дей‐
ствия становятся враждебными по отноше‐
нию к целям. Каждая цель получает ущерб от
сопутствующих эффектов, пока находится в
области.
● Грибы и растения начинают бурно разрас‐
таться, давая каждой цели ситуативный
штраф -10 футов к скорости перемещения
всякий раз, когда цели находятся рядом с
растениями или грибами
● Агрессивные животные нападают ото‐
всюду. В начале своего хода каждая цель
проходит чистую проверку СЛ 8. При провале
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её атакуют существа, которые наносят 2d10
режущего урона. Цель проходит обычное ис‐
пытание Реакции и оказывается застигнута
врасплох на 1 раунд при любом результате,
кроме критического успеха.
● Цель теряет всякую связь с природой или
естественными существами. Цель должна
преуспеть в чистой проверке СЛ 5 при сотво‐
рении любого первобытного заклинания,
иначе заклинание не срабатывает. Кроме
того, существа с дескрипторами «животное»,
«гриб» или «растение» становятся враждеб‐
ными по отношению к цели, даже если у них
сильная связь с ней, например, верный
зверь. Ведущий может решить, что вы не мо‐
жете подвергать гневу природы некоторых
существ, например, посланников божества
природы.
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Мольба к арканотеин Заклинание 9

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация ВоплощениеВоплощение

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический

Источник Война бессмертных
Традиции мистическая, сакральная, оккульт‐
ная, первобытная
Дистанция 100 фт.
Длительность до конца вашего следующего
хода
Нашёптанной молитвой или тайным посы‐
лом вы призываете Арканотейн, вестницу
Нефис. Она — буря магии, наполовину белая,
наполовину чёрная, клубящаяся в форме
смутно напоминающую гуманоидную. Арко‐
нотейн занимает пространство существа
Среднего размера и имеет скорость 40 фу‐
тов и скорость полёта 60 футов.
Прибытие (звук) Необузданное разрушение
шторма Арканотейн прибывает со вспышкой
света и какофоническим грохотом сталкива‐
ющейся магии. Все враги в 60-футовой эма‐
нации получают 8d12 урона звуком с
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обычным испытанием Реакции. Существо,
критически провалившее испытание, допол‐
нительно получает состояние глухота на 10
минут.
Наступление (электричество, исцеление)
Вспышка великолепия Арканотейн выпус‐
кает мощный всплеск мистической силы в
одну цель в пределах 100 футов, нанося
5d12 урона электричеством с обычным ис‐
пытанием Реакции, и мощный всплеск са‐
кральной силы в одного союзника, исцеляя
5d12 ПЗ. Затем Арканотейн просит у закли‐
нателя плату в виде приятного воспомина‐
ния. Если вы заплатите эту цену, вы потеря‐
ете такое воспоминание. Получив его, Арка‐
нотейн нашёптывает некий секрет в ваш ра‐
зум. Вы можете немедленно Вспомнить ин‐
формацию по любой теме на мифическом
уровне умения.
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